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PROGRAM VZDELAVANIA

Moderné trendy vyucovania informatiky

Program inova¢ného vzdelavania vytvoreny v stlade s § 55 a 56 zakona ¢. 138/2019
Z. z. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a doplneni
niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov a v stllade s potvrdenim
0 opravneni na poskytovanie inova¢ného vzdelavania, ktoré vydal
rektor Univerzity Pavla Jozefa Safarika v KoSiciach diia 18.04.2023
pod evidenénym ¢islom IV-1/2023 s platnostou do 17.04.2028,
obsahové zameranie:
profesijny rozvoj
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Nazov
programu Moderné trendy vyucovania informatiky
STEAM vzdelavanie s vyvojovymi a programovacimi prostrediami vyuZivajucimi
Anotacia senzory, aktuatory a dalSie prostriedky mobilnych a stolnych zariadeni.
programu RieSenie problémov pomocou programovacieho jazyka Python.
Principy a aplikacie umelej inteligencie. Zakladné principy a znalosti pri bezpecnom
pouzivani informacnych technoldgii (informacéna bezpecénost).
Odborny L
doc. RNDr. Lubomir Snajder, PhD.
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vzdelavania

Inovacné vzdelavanie

Rozsah
vzdelavania

Inovacné vzdelavanie sa uskutocnuje v rozsahu 50 hodin a trva najviac 1 rok

Forma
vzdelavania

Kombinovana — 50 hodin; z toho:
synchrénne — 32 hodin (prezen¢né stretnutia na mieste)
asynchrénne — 18 hodin (samostatna praca na Ciastkovych zadaniach
a zavereCnom projekte)

Ciele a obsah
vzdelavania

Hlavny ciel”

Pripravit ucitelov informatiky na implementéciu vybranych modernych trendov
v oblasti vzdeldvania a digitdlnych technolégii do ich kazdodenného vyucovania
predmetu informatika.

Ciastkové ciele:

e Predstavit Uc¢astnikom vzdeldvania principy a metddy:
o STEAM vzdelavania,
o rieSenia problémov pomocou programovacieho jazyka Python,
o umelej inteligencie,
o informacnej bezpecnosti.

e Sprostredkovat Ucastnikom vzdeldvania autentick( skdsenost s realizovanim
aktivit v uvedenych oblastiach v roli Ziaka.

e Poskytnut Ucastnikom vzdeldvania mozZnost realizovat kolaborativne aktivity
zamerané na tvorbu edukacnych materidlov a pomécok v uvedenych oblastiach.

Obsah vzdelavania:
Obsah vzdeldvania vychadza z aktudlnych trendov vyvoja vzdeldvania a digitalnych
technoldgii a realizuje sa podla nasledujucej Struktury:




Téma Forma vzdeldvania Hodinova
dotacia
1 STEAM vzdelavanie prezenéné stretnutie, 8
e  zadkladné informacie synchrénne
e prehlad technoldgii pre tvorbu STEAM aplikacii
e ukazky vybranych STEAM aplikacii
e diskusia k implementacii STEAM vzdelavania na
Skolach ucastnikov vzdelavania
1 STEAM vzdeldvanie samostatna praca na 4,5
e tvorba STEAM aplikacie vo vybranom prostredi &iastkovom zadani
s metodickym listom asynchrénne
Vystup: STEAM aplikacia vo vybranom prostredi
s metodickym listom
2 RieSenie problémov pomocou programovacieho jazyka prezen&né stretnutie, 8
Python synchrénne
e  Prehlad a porovnanie ucebnic a kurzov venovanych
vyucovaniu Pythonu
e  Diskusia k vyu€ovaniu programovania v Pythone na
Skolach ucastnikov vzdelavania
. Koncepcia vyuCovania programovania v Pythone
e  Konceptualny test. Miskoncepcie programovania
v Pythone.
e  Tvorba uloh k vybranej téme programovania
v Pythone
e Maturita z informatiky
2 RieSenie problémov pomocou programovacieho jazyka samostatna préca na 4,5
Python &iastkovom zadani
e tvorba systému uloh k vyucbe vybranej témy asynchrénne
programovania v Pythone alebo tvorba sady
maturitnych zadani v Pythone
Vystup: Systém uloh k vyucbe vybranej témy programovania
v Pythone alebo sada maturitnych zadani v Pythone
3 Umeld inteligencia prezenéné stretnutie, 8
e  zakladné informacie synchrénne
e prehlad technoldgii vyuZivajucich umeld inteligenciu
e ukazky vybranych postupov a nastrojov
vyuZzivajucich umelu inteligenciu
e diskusia k vyu€ovaniu a vyuZivaniu nastrojov umelej
inteligencie vo vzdelavani
3 Umela inteligencia samostatnd praca na 4,5
e tvorba pripravy na vyucovaciu hodinu alebo &iastkovom zadani
edukacnej pomdcky s metodickym listom asynchrénne
vyuZivajuca umelu inteligenciu
Vystup: Priprava na vyucovaciu hodinu alebo edukacna
pomacka s metodickym listom vyuZivajuca umeld
inteligenciu
4 Informaéna bezpecnost prezenéné stretnutie, 8

e zakladné pojmy z oblasti informacnej bezpecnosti

o zakladné zdsady bezpecnostného pouzivania
informacnych technolégii

e analyza vybranych bezpecnostnych hrozieb (socidlne
inzinierstvo, skodlivy kdd, unik udajov, kradez
identity, ...)

e diskusia k spésobu vyucovania informacnej a
kybernetickej bezpecnosti a jej jednotlivych tém

synchrénne




4 Informacna bezpecnost samostatna préca na 4,5
e  tvorba pripravy na vyucovaciu hodinu podla zvolenej | ¢gjastkovom zadani
témy alebo edukacnej pomdcky s metodickym asynchrénne
listom
Vystup: Priprava na vyucovaciu hodinu alebo edukacna
pomocka s metodickym listom
Celkova hodinova dotacia 50
Cielova N . .
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Absolvent programu inovac¢ného vzdeldvania ziska na vykon pedagogickej ¢innosti
Ziskané nasledujuce profesijné (odborné a odborovo-didaktické) kompetencie:
profesijné e Ovlada vybrané aktualne trendy vobsahu adidaktike informatickych
kompetencie predmetov.
absolventa e Vie planovat a projektovat vyucovanie s vyuZitim programovacich prostredi
programu a jazykov podporujucich STEAM vzdelavanie.

vzdelavania

e Vie realizovat vyucovanie informatiky s aktudlnym obsahom tém Programovanie
v Pythone, Umel3 inteligencia, Informacna bezpecénost.

Opatrenia na
zabezpecenie
kvality

Opatrenie na zabezpecovanie kvality obsahu vzdelavanie, priebehu
vzdelavania a ukoncovania vzdelavania:

a) poziadavky na pedagogického zamestnanca pri zaradeni na vzdelavanie
Na inovacné vzdelavanie bude zaradeny pedagogicky zamestnanec v uvedenej

kategérii a podkategérii, ktory spifia kvalifikaéné predpoklady na vyuéovanie
predmetu Informatika v stlade s vyhlaskou MSVVaS SR €. 173/2023 Z. z.

Aktudlne pokyny ku inovaénému vzdeldvaniu budu pre pedagogickych zamestnancov
zverejiiované na webovej stranke poskytovatela alebo narodného projektu NCDTV.
Prihlasovanie na inovacné vzdeldvanie sa realizuje vyplnenim on-line prihlasky na
webovej stranke poskytovatela, ktoru pedagogicky zamestnanec doruci v pisomnej
podobe na adresu poskytovatela podla aktualnych pokynov.

Sucastou prihlasky je potvrdenie riaditela skoly, resp. zriadovatela o spravnosti
uvedenych udajov v prihlaske vratane zaradenia zamestnanca do kategorie alebo
podkategoérie.

Ak pedagogicky zamestnanec nie je v pracovhom pomere alebo riaditel Skoly
nepotvrdi zaradenie pedagogického zamestnanca, posudi opravnenie na zaradenie
pedagogického zamestnanca na zaklade prislusnych dokumentov, ktoré pedagogicky
zamestnanec predloZi, poskytovatel.

Oznamenie o zaradeni alebo nezaradeni na inovacné vzdeldvanie bude uchadzacom
oznamené pisomne najneskér 10 dni pred zacatim vzdelavania.

b) personalne zabezpecenie vzdelavania a poZiadavky poskytovatela

na odbornost persondlneho zabezpeéenia
Personalne zabezpedenie bude v sulade s §55 a §56 zakona ¢. 138/2019 Z. z. o
pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a doplneni
niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov.




Kvalifikacné predpoklady, lektorské skusenosti a odborné poZiadavky na lektorov
budld pozadované v takej miere, ktora bude predpokladom kvality poskytnutého
vzdelavania.

Lektorsky tim bude pozostavat zo zamestnancov poskytovatela inovacného
vzdeldvania v oblasti prirodnych a humanitnych vied, matematiky, informatiky a
rozvoja digitalnych kompetencii.

Garant splitia kvalifikaény predpoklad v zmysle § 55 ods. 4 zékona ¢. 138/2019 Z. z. o
pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a doplneni
niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov.

c) materialne, technické a informacné zabezpecenie vzdelavania
Technické a informacné zabezpedenie:

Vzdeldvanie bude prebiehat v priestoroch poskytovatela vzdelavania.

Priestor uréeny na vzdeldvacie aktivity bude pocitacova ucebna vybavend

pocitacovou technikou minimalne s takymito technickymi parametrami:

e samostatné pracovisko pre ucastnika, resp. dvojicu Ucastnikov (praca pri pocitaci
v dvojiciach), plus jedno pracovisko pre lektora (za pracovisko povazujeme stdl,
stolicku a multimedialny pocitac),

e softvér: Standardné vybavenie pocitacovej ucebne s operaénym systémom
Microsoft Windows, kancelarskym balikom Microsoft Office, webovym
prehliadacom a Standardnym pouzivatelskym softvérom,

e hardvér: tablety s OS Android, stavebnice BBC micro:bit s rozSirujucimi sadami,
datovy projektor.

e pocitaCova ucebna zapojend do siete LAN s pristupom na internet.

Skoliace priestory budu spifiat kapacitné poziadavky, ako aj ostatné podmienky,

vratane bezpecnostnych a hygienickych.

Vsetky Studijné materialy budu pre ucastnikov vzdeldvania on-line pristupné pocas

trvania vzdelavacieho programu.

Realizacia asynchrénnej online formy vzdeldvania bude zabezpecend s podporou

e-learningového prostredia LMS Moodle a synchrénnej online formy vzdeldvania

s podporou prostredia Big Blue Button alebo MS Team:s.

Finan¢né a materidlne zabezpecenie:

Naklady spojené so vzdeldvanim budu financované v sulade s § 63 zdkona ¢.
138/2019 Z. z. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o
zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich predpisov.

Naklady na realizaciu vzdeldvacieho programu predstavuju 200 € a 1 ucastnik.

Sucasne musia byt dodrzané ustanovenia zdkona ¢. 292/2014 Z. z. o prispevku
poskytovanom z eurdpskych strukturdlnych a investicnych fondov a o zmene a
doplneni niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov.

Ucastnikom, ktori st zapojeni do narodného projektu Digitalna transformécia
vzdeldvania a skoly, je vzdeldvanie v plnej vyske hradené z prostriedkov Eurépskeho
socialneho fondu (ESF+) v rdmci Programu Slovensko.

d) podmienky ukoncenia vzdeldvania

Spdsob ukonéovania inovaéného vzdelavania podla § 56 odsek 1 zakona ¢. 138/2019
Z.z. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a
doplneni niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov bude formou zaverecnej




prezentacie pred troj¢lennou skusobnou komisiou, ktorej predsedu a dalsich ¢lenov
vymenuje Statutarny orgdn poskytovatela.

Poziadavky na ukoncenie:

e absolvovanie 75 % stanoveného poctu hodin vyucovanych synchrénnou
formou,

e vypracovanie Ciastkovych zadani,

e vystUpenie a obhdjenie zaveretnej prezentdcie k vyucbe vybranej oblasti
Skolskej informatiky.

Ciastkové zadania aj zavere¢na prezentacia musia byt originalne, vytvorené autorom
pri dodrzani vietkych pravidiel prace s informa¢nymi zdrojmi, nesmu mat charakter
plagidtorstva a nesmu narusat autorské prava inych autorov.

Odtlacok
peciatky
poskytovatela
a podpis
Statutarneho

zastupcu prof. MUDr. Daniel Pella, PhD.,

rektor




