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V sucasnosti su na trhu dostupné viaceré spdsoby zobrazovania objektov v 3D, avsak
Ziadne z nich neponuka pouzivatefovi dostatoCne kvalitny realisticky vystup. Dostupné
produkty pouzivaju na zobrazenie postav alebo objektov tzv. “avatarovy/cartoonovy vzhlad”,
t.j. postavy alebo objekty su zobrazované pomocou pouzivatefom zvolenej postavicky. Tie
v8ak nezobrazuju Cloveka realisticky s jeho charakteristickymi ¢rtami, ale ponukaju len jeho
imitaciu preddefinovanej velkosti a tvarov. Iné zariadenia ponukajuce realistickejsi, az takmer
realny vzhlad postav a predmetov, su extrémne naro¢né na hardvérové vybavenie, ktoré
pozostava z velkého mnozstva réznych kamier a senzorov. Pouzitie takejto technoldgie je teda
nadmieru nakladné a obmedzuje pouzivatelov na konkrétne miesto, kde maju k dispozicii
hardvérové vybavenie.

Cielom projektu je vyskum a vyvoj technoldgii strojového ucenia a pocitacového
videnia pre fotorealistickli rekonstrukciu fudi v 3D virtudlnom prostredi. UPJS ako partner
projektu je zodpovedny za dékladnu analyzu poskytnutych dat za ucelom optimalizacie
existujucich algoritmov a vypoctov pouzitych pri rozvijani technolégii pre fotorealisticku
rekonstrukciu ludi v 3D virtualnom prostredi a za navrhnutie datového modelu pre optimalne
algoritmy a vypocty. V roku 2021 boli rieSitelské aktivity v ramci strojového ucenia zamerané
na zhlukovanie, vizualizaciu textir a meranie kvality pre optimalizaciu datasetu
prostrednictvom
A: Rozvinutia klastrovacich metod
Obsahom bola priprava zhlukovacich algoritmov pre u€ely porovnavacej studie, optimalizacia
zhlukovej analyzy (PCA), nastavenie spravneho preprocesingu datovych sad obrazkov ako
vstupy pre modely neuronovych sieti v ramci porovnavacej Studie
B: Pripravy vizualizacie a vyhodnotenia kvality
Nastavenie trénovacieho modelu a a analyza dat pre vyskum miery Fréchet Inception Distance
(FID) pre optimalizaciu procesu trénovania inpainting modelu, zavedenie pristupov na
urychlenie vypoctov FID (paralelné vypocty a implementacia FastFID).



