HRA SA PODI’A UPRAVENYCH PRAVIDIEL 3X3 BASKETBALU a KSL.

Oficialne pravidla basketbalu (FIBA) st platné pre vSetky herné situacie, ktoré nie su
Specifikované tu, v tychto pravidlach a v pravidlach basketbalu 3x3.

Pravidlo 1. — Ihrisko a lopta

1.1 Hra sa na polovici tradicného basketbalového ihriska. Na ploche musi byt vymedzené
uzemie, Ciara trestného hodu (5,80 m) a dvojbodova cCiara (6,75 m).

Pravidlo 2. — DruZstva
2.1 Hraju dve druzstvé a to traja na troch.

Pravidlo 3. — Rozhodcovia

3.1 Rozhodcami stretnutia su jeden (1) alebo dvaja (2) rozhodcovia na ihrisku z iného
druzstva, jeden je vo funkcii ¢asomeraca a zapisovaca a druhy je vo funkcii klasického
rozhodcu.

Pravidlo 4. — Zacdiatok stretnutia

4.1 Obidve druzstva sa pred zaciatkom zapasu rozcvicuju spoloc¢ne.
4.2 Zapas zacina losovanim ( hod z trojkového obluka ) o loptu.
4.3 Stretnutie musi zacat’ s tromi (3) hraémi na ihrisku.

Pravidlo 5. — Body

5.1 K68 dosiahnuty z pola vnttri obluka (6,75 m), sa pocita za jeden (1) bod.

5.2 Ko6§ dosiahnuty zo vzdialenosti vacsej nez 6,75m (trojkovy obluk), sa pocita za dva (2)
body.

5.3 K68 dosiahnuty z ispesSného trestného hodu, sa pocita za jeden (1) bod.

Pravidlo 6. — Hracia doba / Vitaz zapasu

6.1 Hré sa 2 x 7 minut hrubého casu.

6.2 Utociace druzstvo ma na titok 16 sekiind.

6.3 Druzstvo, ktoré prvé dosiahne 16 bodov, alebo viac, vyhrava zapas, pokial sa to stane eSte
pred koncom zakladnej hracej doby. Toto pravidlo plati len pre zékladnu hraciu dobu (neplati
pre pripadné predizenie).

6.4 Ak nie je stretnutie rozhodnuté po konci zdkladnej hracej doby, hré sa predizenie.
PrediZenie trva 1 minutu &istého Gasu.

Prestavka pred prediZenim je jedna (1) mindta.



Pravidlo 7. — Chyby / Trestné hody

7.1 Druzstvo je v situdcii trestu za chyby, ak sa dopusti uz jedenastej (11) chyby.

7.2 Za faul na hraca pri hode na kos z pol'a vnutri obluka (6,75 m), budu striel'ajicemu
hracovi priznané dva (2) trestné hody. Za faul na hraca pri hode na koS z pol'a mimo obluka
(6,75 m), budu striel’ajucemu hracovi priznané tri (3) trestné hody.

7.3 Za chybu na hraca pri ispesnom hode na kos, bude striel'ajicemu hracovi priznany jeden
(1) dalsi trestny hod.

7.4 Za chyby v situécii kedy je druzstvo v treste, za technické chyby, za neSportové chyby
musia byt udelené vzdy dva trestné hody.

7.5 Druzstvo majuce loptu v drzani pri neSportovej chybe, alebo technickej chybe, bude
pokracovat’ vymenou lopty za oblukom.

7.6 Fauly piska rozhodca sam a nie na zéklade rozhodnutia faulovaného hraca !!!

Pravidlo 8. — Ako sa hra s loptou

8.1 Po kazdom kosi z hry alebo po poslednom tspeSnom trestnom hode :

— Hra¢ druzstva, ktoré dostalo ko8, bude po kosi pokracovat’ plynulo driblingom alebo
prihravkou z miesta pod koSom (nie zo zazemia za koncovou ¢iarou) za oblukom (6,75 m).

— V tejto situacii nie je braniace druzstvo opravnené hrat's loptou v polkruhu, proti
prerazaniu pod koSom.

8.2 Po kazdej netispesnej strel’be z pol'a alebo po poslednom netspesnom trestnom — Ak loptu
doskoci ttociace druzstvo, moze sa znovu pokusit’ o dosiahnutie kosa, bez navratu za obluk
(6,75 m).

— Ak dosko¢i alebo ziska loptu braniace druzstvo, musi vratit’ loptu driblingom alebo
prihravkou za obluk (6,75 m).

8.3 Drzanie lopty druZstva, zacina po kazdej mftvej lopte, vymenou lopty za vrcholom obluka
(6,75), (medzi braniacim a Gtociacim druzstvom) - CHECK

8.4 Hrac je povazovany za hraca za oblukom, ked’ Ziadna jeho noha nie je vo vnutri obluka,
ani sa nedotyka ¢iary obltika. Nesmie vykrocit’ za obluk ani jednou nohou.

8.5 V pripade situacie rozskoku, je lopta priznana braniacemu druzstvu.

Pravidlo 09. — Striedanie

9.1 Striedanie je povolené ktorémukol'vek druzstvu len pocas prerusenia hry (ked’ je lopta
mirtva, alebo pred ziskanim kontroly lopty). Nahradnik méze vstapit’ do ihriska po tom, ¢o
striedajuci hra¢ vystipi z ihrisko a dotkne sa ndhradnika. Striedanie moze byt’ uskuto¢nené
iba za koncovou ¢iarou, oproti kosu a striedanie nevyzaduje Ziadnu akciu rozhodcov na
thrisku, ani pomocnych rozhodcov pri stoliku.

Pravidlo 10. — Oddychové &asy

10.1 Druzstvo si moze vybrat’ jeden (1) oddychovy &as v dizke 15 sekiind v Pubovolnom
polcase, ked’ je prerusend hra. Oddychovy ¢as hlési kapitan rozhodcovi zapasu.

Pravidlo 10. — NeSportové chyby a vyludenie

11.1 Rozhodca méze posudit’ faul, ktory sa nemusel udiat’ len pri strel’be na koS, ako
nesportovl chybu, ¢o ma vzdy za nésledok 2 vol'né hody a loptu mé faulované druzstvo spoza
koncovej Ciary.



11.2 Ak sa hra¢ v jednom zapase dopusti dvoch nesportovych chyb, rozhodca ho automaticky
vyluci do konca zépasu.

11.3 Zavaznost’ vylucenia hraca v désledku 2 neSportovych chyb v jednom zapase, pripadne v
dosledku mimoriadne zavazného faulu, posudi vedica VSSTBL, pricom hracovi moze udelit’
distanc minimalne na jeden zapas nepodmienecne.

11.4 Ak sa pocas zépasu strhne bitka, resp. mensia potycka, rozhodca automaticky udeli
zainteresovanym hra¢om nesportovt chybu a v utoku pokracuje druzstvo, ktoré malo pred
touto potyckou loptu v drzani. Ak sa takto potrestani hraci opét’ zucastnia d’alSej potycky v
zéapase, rozhodca ich automaticky vyluci do konca zapasu.

11.5 Pri seba-menSom naznaku roztrzKky je rozhodca opravneny ukonéit’ zapas a o jeho
kone¢nom vysledku rozhodne vedenie VSSTBL.

11.6 Zavaznost' vyltcenia hra¢a v dosledku bitky posudi vedenie VSSTBL, pri¢om hracovi
mdze udelit’ diStanc minimalne na 2 zapasy nepodmienecne.

11.7 Ak sa niektory hra¢ alebo druzstvo sprava nesportovo (odkopnutie lopty, slovné
provokdcie, pl'uvanie na protihraca, nadédvanie na rozhodcu a pod.), rozhodca takéto spravanie
posudi ako nesportovu chybu, ¢o mé vzdy za nasledok 2 vol'né hody posSkodeného druzstva a
toto druzstvo nasledne zahrava loptu.

11.8 Ak dojde k fyzickému napadnutiu rozhodcu niektorym z hracov, rozhodca tento zépas
automaticky ukonéi a o d’alom osude stretnutia rozhodne vedenie VSSTBL. Zaroven sa
hracovi, ktory napadol rozhodcu, automaticky udeli diStanc na 3 zapasy a o jeho pripadnom
d’alsom postihu rozhodne taktiez vedenie VSSTBL.

Pravidlo 11. — Ostatné

12.1 Rozhodcovia zasahuju aj v pripade vyskytu nezhod. Ak sa zapas pritvrdi, hraci su
nervozni, rozhodca vedie zapas ako klasicky rozhodca, teda bude piskat’ kazdy faul, resp.
technicky priestupok.

12.2 Pred kazdym zaciatkom zapasu kapitani oboch druZstiev nahlésia zapisovatel'ovi zoznam
svojich hracov podl’a supisky, ktori nastipia na zapas. Po skonceni zépasu kapitani podpisu
Zapis.

12.3 Kapitani sa pred zapasom nemdzu dohodnit’ na novych pravidlach, ani na zmenach
pravidiel !



