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00397768
Zakladna orientacia v problematike STEAM vzdeldvania. Praktické vyuZitie
Anotacia vyvojovych a programovacich prostredi MIT App Inventor, Microsoft Makecode BBC
programu micro:bit, Scratch a prostredi vyuzivajucich umelu inteligenciu. Vyvoj STEAM
aplikacii so zameranim na rieSenie problémov z praxe prostrednictvom Design
Thinking procesu.
Nazov
programu Vyvoj STEAM aplikacii ako sucast informatického vzdelavania
Odborny
garant doc. RNDr. Lubomir Snajder, PhD.
programu
Druh

vzdelavania

Inovacéné vzdelavanie

Rozsah
vzdelavania

Inovacné vzdeldvanie sa uskutocnuje v rozsahu 50 hodin a trva najviac 1 rok

Forma
vzdelavania

Kombinovand — 50 hodin; z toho:
synchrénne — 18 hodin (webinar, prezencné stretnutia na mieste)
asynchrénne — 32 hodin (samostudium, praca na projekte)

Ciele a obsah
vzdelavania

Hlavny ciel:
Pripravit ucitelov informatiky na implementaciu STEAM vzdeldvania do formalneho
vyucovania.

Ciastkové ciele:

e Predstavit Uc¢astnikom vzdeldvania ciele, principy a metédy STEAM vzdeldvania.

e Poskytnut ucastnikom vzdelavania prehlad pre skolstvo dostupnych technolégii
vyuzitelnych pre tvorbu STEAM aplikacii.

e Sprostredkovat ucitelom autentickd skisenost svyvojom STEAM aplikacie
rieSiacej zadany problém z praxe.

Obsah vzdelavania:

Obsahové zameranie je v stlade so modernymi pristupmi v oblasti STEAM
vzdeldvania.

Obsah vzdeldvania sa realizuje podla nasledujucej Struktury:

Téma Forma vzdelavania Hodinova
dotacia
e STEAM vzdeldvanie — zakladné informacie webinar 2

e Hackathon ako organiza¢na forma vzdeldvania
e Prehlad technolégii pre tvorbu STEAM aplikacii

synchrénne




MIT App Inventor samostudium, 20

O
O
O
O

mobilné zariadenia s OS Android diskusné forum
senzory a aktuatory mobilnych zariadeni
vizualne a nevizudlne komponenty
programatorské etudy a malé STEAM projekty

asynchrénne

Microsoft Makecode

O O O O

o

stavebnica BBC micro:bit

senzory a aktudtory BBC micro:bit

rozsirujuce sady pre BBC micro:bit

jazykové prostriedky Microsoft Makecode
programatorské etudy a malé STEAM projekty

e Scratch

O
O
O

jazykové prostriedky jazyka Scratch
hardvérové a softvérové rozsirenia jazyka Scratch
programatorské etudy a malé STEAM projekty

e Vyuzitie umelej inteligencie v STEAM aplikaciach
Vystup:

Vyhodnotenie vybranych STEAM projektov a diskusia k
nim

Vyvoj STEAM aplikacie prostrednictvom Design prezen&né stretnutia - 16
Thinking procesu hackathon

o

o O O

o

pochopenie problému, preskimanie potrieb
pouZivatelov

definovanie problému a potrieb pouzivatelov
tvorba napadov

tvorba prototypu

testovanie

synchrénne

Vystup:
Prototyp STEAM aplikacie riesSiacej zadany problém

a

jej prezentacia s diskusiou

e Zaverelna faza V\'/voja STEAM apllkéC|e pra’ca na projektoch 12

Vystup:

F

asynchrénne
indlna verzia STEAM aplikacie rieSiacej zadany

problém reflektujuca pripomienky z diskusie

Celkova hodinova dotacia 50

Cielova
skupina

ucitel informatiky na druhom stupni ZS a uéitel informatiky na SS

Ziskané
profesijné
kompetencie
absolventa
programu
vzdelavania

Absolvent programu inovacné vzdeldvania ziska na vykon pedagogickej cinnosti

nasledujuce profesijné (odborné a odborovo-didaktické) kompetencie:

Ovlada vybrané aktudlne trendy vobsahu adidaktike informatickych
predmetov.

Vie planovat a projektovat vyuCovanie svyuzZitim programovacich prostredi
a jazykov podporujucich STEAM vzdelavanie.

Vie realizovat vyucovanie informatickych predmetov pristupom Design Thinking.

Opatrenia na
zabezpecenie
kvality

Opatrenie na zabezpecovanie kvality obsahu vzdelavanie, priebehu
vzdeldvania a ukoncovania vzdeldvania:

a) poziadavky na pedagogického zamestnanca pri zaradeni na vzdelavanie

Na inovacné vzdeldvanie bude zaradeny pedagogicky zamestnanec v uvedenej
kategdrii a podkategdrii, ktory splia kvalifikaény predpoklad vzdelania na vyu¢ovanie
predmetu Informatika v stlade so zdkonom €. 138/2019 Z. z.




Prihlasovanie na inovacné vzdelavanie sa realizuje vyplnenim on-line prihlasky
na webovej stranke poskytovatela, ktoru pedagogicky zamestnanec doruci
v pisomnej podobe na adresu poskytovatela podla aktualnych pokynov.

Sucastou prihlasky je potvrdenie riaditela skoly, resp. zriadovatela o spravnosti
uvedenych udajov v prihldske vratane zaradenia zamestnanca do kategorie alebo
podkategoérie.

Oznamenie o zaradeni alebo nezaradeni na inovacné vzdelavanie bude uchadzacom
oznamené pisomne najneskér 10 dni pred zacatim inovacného vzdeldvania.

b) personalne zabezpecenie vzdelavania a poziadavky poskytovatela

na odbornost personalneho zabezpecenia
Persondlne zabezpecenie bude vsulade s §55, §56 zakona ¢. 138/2019 Z. z.
Kvalifikaéné predpoklady, lektorské skusenosti a odborné poZiadavky na lektorov
budld pozadované v takej miere, ktora bude predpokladom kvality poskytnutého
vzdelavania.
Lektorsky tim bude pozostavat zo zamestnancov poskytovatela inovacného
vzdeldvania v oblasti prirodnych a technickych vied, matematiky, informatiky a
rozvoja digitdlnych kompetencii.
Garant splfia kvalifikaény predpoklad v zmysle § 55 ods. 6 zakona ¢. 138/2019 Z. z.
pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a doplneni
niektorych zakonov.

c) materialne, technické a informacné zabezpecenie vzdelavania

Technické a informacné zabezpecenie:

Vzdeldvanie bude prebiehat v priestoroch poskytovatela vzdelavania.

Priestor uréeny na vzdeldvacie aktivity bude pocitacovd ucebria vybavend

pocitacovou technikou minimalne s takymito technickymi parametrami:

e samostatné pracovisko pre ucastnika, resp. dvojicu Ucastnikov (praca pri pocitaci
v dvojiciach), plus jedno pracovisko pre lektora (za pracovisko povazujeme stdl,
stoli¢ku a multimedialny pocitac),

e softvér: Standardné vybavenie pocitacovej ucebne s operaénym systémom
Microsoft Windows, kancelarskym balikom Microsoft Office, webovym
prehliadacom a Standardnym pouzZivatelskym softvérom,

e hardvér: tablety s OS Android, stavebnice BBC micro:bit s rozsirujucimi sadami,
datovy projektor.

e pocitaCova ucebna zapojend do siete LAN s pristupom na internet.

Skoliace priestory budu spifiat kapacitné poziadavky, ako aj ostatné podmienky,

vratane bezpecnostnych a hygienickych.

Vsetky Studijné materialy budu pre ucastnikov vzdeldvania on-line pristupné pocas

trvania vzdelavacieho programu.

Realizacia asynchrénnej online formy vzdeldvania bude zabezpecend s podporou
e-learningového prostredia LMS Moodle a synchrénnej online formy vzdeldvania
s podporou prostredia Big Blue Button.

Financné a materidlne zabezpecenie:

Naklady na realizaciu vzdeldvacieho programu predstavuju 100 € a 1 ucastnik.

Finanéné zabezpeclenie vzdeldvacieho programu bude pozostavat z viacerych
zdrojov:




e dotdcia, granty a projekty,
e prispevok zamestndvatela na vzdelavanie,
e vlastné zdroje ucastnika vzdeldvania.

Vyska kazdého z uvedenych zdrojov moze byt v rozsahu 0 — 100 %.

Sucasne musia byt dodrZané ustanovenia zakona ¢. 292/2014 Z. z. o prispevku
poskytovanom z eurdpskych Strukturdlnych a investicnych fondov a o zmene a
doplneni niektorych zdkonov.

d) podmienky ukonéenia vzdelavania

Sp6sob ukonéovania inovaéného vzdelavania podla § 56 odsek 1 zdkona ¢. 138/2019
Z.z. 0 pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch aozmene
adoplneni  niektorych  zadkonov bude formou zavereCnej prezentacie
pred troj¢lennou skisobnou komisiou, ktorej predsedu a dalSich ¢lenov vymenuje
Statutdrny organ poskytovatela.

Poziadavky na ukoncenie:

e absolvovanie 100 % stanoveného poctu hodin vyu¢ovanych synchrénnou
formou,

e vypracovanie, prezentacia a obhdjenie vytvorenej STEAM aplikacie rieSiacej
zadany problém z praxe.

Prezentovana STEAM aplikacia a jej dokumentdcia musia byt originalne, vytvorené
autorom pri dodrzani vsetkych pravidiel prace s informaénymi zdrojmi, nesmd mat
charakter plagiatorstva a nesmu naruisat autorské prava inych autorov.

Odtlacok
peciatky
poskytovatela
a podpis
Statutarneho
zastupcu

prof. RNDr. Pavol Sovak, CSc.,
rektor







