UNIVERZITA PAVLA JOZEFA SAFARIKA
V KOSICIACH

PROGRAM VZDELAVANIA

Vyvoj STEAM aplikacii ako suicast informatického
vzdelavania

Program inova¢éného vzdelavania vytvoreny v stlade s § 55 a 56 zakona ¢. 138/2019
Z. 2. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a doplneni
niektorych zakonov v zneni neskor3ich predpisov a v stlade s potvrdenim
o opravneni na poskytovanie inovaéného vzdeldvania, ktoré vydal
rektor Univerzity Pavla Jozefa Safarika v Kosiciach diia 18.04.2023
pod evidenénym &islom 1V-1/2023 s platnostou do 17.04.2028,
obsahové zameranie:
profesijny rozvoj



Nazov a sidlo

Univerzita Pavla Jozefa Safarika v Kogiciach
Srobdrova 2, 041 80 Kosice
Slovenska republika

http://www.upjs.sk/
ICo 00397768
Zékladna orientacia v problematike STEAM vzdelavania. Praktické vyuZitie
Anotacia vyvojovych a programovacich prostredi MIT App Inventor, Microsoft Makecode BBC
programu micro:bit, Scratch a prostredi vyuZivajlicich umeld inteligenciu. Vyvoj STEAM
aplikécii so zameranim na rieSenie problémov z praxe prostrednictvom Design
Thinking procesu.
Nazov
programu Vyvoj STEAM aplikacii ako sucast informatického vzdeldvania
Odborny /
garant doc. RNDr. tubomir Snajder, PhD. oo S e,
programu
Druh

vzdeldvania

Inovaéné vzdelavanie

Rozsah
vzdelavania

Inovaéné vzdeldvanie sa uskutocriuje v rozsahu 50 hodin a trva najviac 1 rok

Forma
vzdeldvania

Kombinovana - 50 hodin; z toho:
synchrénne — 18 hodin (webinar, prezen¢né stretnutia na mieste)
asynchrénne — 32 hodin (samostidium, praca na projekte)

Ciele a obsah
vzdeldvania

Hlavny ciel’
Pripravit ucitefov informatiky na implementéciu STEAM vzdelavania do formalneho
vyucovania.

Ciastkové ciele:

* Predstavit G¢astnikom vzdeldvania ciele, principy a metédy STEAM vzdelavania.

* Poskytnut tcastnikom vzdeldvania prehlad pre $kolstvo dostupnych technolégii
vyuZitelnych pre tvorbu STEAM aplikécii.

e Sprostredkovat ucitefom autentick( skdsenost svyvojom STEAM aplikicie

rieSiacej zadany problém z praxe.

Obsah vzdelavania:

Obsahové zameranie je v stlade so modernymi pristupmi v oblasti STEAM
vzdeldvania.

Obsah vzdeldvania sa realizuje podfa nasledujlcej $truktary:

Téma Forma vzdelavania Hodinova
dotacia
e STEAM vzdeldvanie — zakladné informécie webinar 2

e Hackathon ako organiza¢na forma vzdelavania
e Prehlad technoldgii pre tvorbu STEAM aplikacii

synchrénne




e MIT App Inventor samoétidium, 20
o  mobilné zariadenia s OS Android diskusné férum
o  senzory a aktudtory mobilnych zariadeni asynchrénne
o vizudlne a nevizudlne komponenty
o  programatorské etudy a malé STEAM projekty

e Microsoft Makecode
o stavebnica BBC micro:bit

senzory a aktuatory BBC micro:bit

rozéirujuce sady pre BBC micro:bit

jazykové prostriedky Microsoft Makecode
o  programatorské etudy a malé STEAM projekty

e Scratch
o jazykové prostriedky jazyka Scratch
o hardvérové a softvérové roziirenia jazyka Scratch
o  programatorské etudy a malé STEAM projekty

e \Vyuzitie umelej inteligencie v STEAM aplikacidch

O O ©

Vystup:

o Vyhodnotenie vybranych STEAM projektov a diskusia k
nim

e Vyvoj STEAM aplikdcie prostrednictvom Design prezenéné stretnutia - 16
Thinking procesu hackathon
o  pochopenie problému, preskimanie potrieb synchrénne

pouzivatelov

definovanie problému a potrieb pouZivatefov

tvorba napadov

tvorba prototypu
o testovanie

Vystup:

e Prototyp STEAM aplikdcie riesiacej zadany problém
a jej prezentdcia s diskusiou

o O O

o Zaverelna faza vyvoja STEAM aplikacie prica na projektoch 12

Vystup: asynchrénne

¢ Finalna verzia STEAM aplikacie rieSiacej zadany
problém reflektujica pripomienky z diskusie

Celkovia hodinové dotacia 50

Cielova e v . CoE L we s A 2

. ucitel informatiky na druhom stupni Z5 a ucitel informatiky na SS
skupina
Ziskané Absolvent programu inovaéné vzdeldvania ziska na vykon pedagogickej Cinnosti
profesijné nasledujice profesijné (odborné a odborovo-didaktické) kompetencie:

. e Ovldda vybrané aktudlne trendy vobsahu a didaktike informatickych

kompetencie
absolventa DS 0 , ,
programu e Vie planovat a projektovat vyuovanie svyuZitim programovacich prostredi
vzdelévania a jazykov podporujicich STEAM vzdelavanie.

e Vie realizovat vyucovanie informatickych predmetov pristupom Design Thinking.

Opatrenia na
zabezpedenie
kvality

Opatrenie na zabezpecovanie kvality obsahu vzdeldvanie, priebehu
vzdeldvania a ukonéovania vzdeldvania:

a) potziadavky na pedagogického zamestnanca pri zaradeni na vzdeldvanie
Na inovatné vzdeldvanie bude zaradeny pedagogicky zamestnanec v uvedenej

kategérii a podkategérii, ktory spifia kvalifikacné predpoklady na vyuovanie
predmetu Informatika v sulade s vyhlaskou MSVVaS SR €. 173/2023 Z. z.




Aktudlne pokyny ku inovacnému vzdelavaniu budd pre pedagogickych zamestnancov
zverejilované na webovej stranke poskytovatela alebo narodného projektu NCDTV.
Prihlasovanie na inovacné vzdelavanie sa realizuje vyplnenim on-line prihlasky na
webovej stranke poskytovatela, ktoru pedagogicky zamestnanec doruci v pisomne;j
podobe na adresu poskytovatela podfa aktudinych pokynov.
Sucastou prihlasky je potvrdenie riaditefa $koly, resp. zriadovatela o spravnosti
uvedenych udajov v prihlaske vratane zaradenia zamestnanca do kategorie alebo
podkategorie.
Ak pedagogicky zamestnanec nie je v pracovnom pomere alebo riaditel Skoly
nepotvrdi zaradenie pedagogického zamestnanca, postdi opravnenie na zaradenie
pedagogického zamestnanca na zéklade prislusnych dokumentov, ktoré pedagogicky
zamestnanec predlozi, poskytovatel.
Oznamenie o zaradeni alebo nezaradeni na inovacné vzdeldvanie bude uchadza¢om
oznamené pisomne najneskdr 10 dni pred zaatim vzdelavania.
b) persondlne zabezpecenie vzdeldvania a poZiadavky poskytovatela

na odbornost personélneho zabezpeéenia
Persondlne zabezpecenie bude v sulade s §55 a §56 zakona €. 138/2019 Z. z. o
pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a doplneni
niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov.
Kvalifikatné predpoklady, lektorské skisenosti a odborné poZiadavky na lektorov
budi poZadované v takej miere, ktord bude predpokladom kvality poskytnutého
vzdeldvania. '
Lektorsky tim bude pozostiavat zo zamestnancov poskytovatefa inovacného
vzdelavania v oblasti prirodnych a humanitnych vied, matematiky, informatiky a
rozvoja digitdlnych kompetencii.
Garant spifia kvalifikaény predpoklad v zmysle § 55 ods. 6 zakona &. 138/2019 Z. z.
pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a 0 zmene a doplneni
niektorych zdkonov v zneni neskorsich predpisov.

c) materialne, technické a informacné zabezpecenie vzdelavania

Technické a informacné zabezpetenie:

Vzdeldvanie bude prebiehat v priestoroch poskytovatela vzdelavania.

Priestor uréeny na vzdeldvacie aktivity bude pocitatovd uéebfia vybavena
pocitatovou technikou minimalne s takymito technickymi parametrami:

e samostatné pracovisko pre ucastnika, resp. dvojicu Ucastnikov (préaca pri poditadi
v dvojiciach), plus jedno pracovisko pre lektora (za pracovisko povaZujeme stél,
stolicku a multimedidlny pocitac),

e softvér: Standardné vybavenie poclitaCovej ucebne s operathym systémom
Microsoft Windows, kancelarskym balikom Microsoft Office, webovym
prehliadacom a Standardnym pouZivatelskym softvérom,

e hardvér: tablety s OS Android, stavebnice BBC micro:bit s rozsirujicimi sadami,
datovy projektor.

¢ pocitacova ucebna zapojena do siete LAN s pristupom na internet.

Skoliace priestory budu spifiat kapacitné poZiadavky, ako aj ostatné podmienky,

vratane bezpecnostnych a hygienickych.

Vietky Studijné materidly budud pre Gcastnikov vzdelavania on-line pristupné pocas

trvania vzdelavacieho programu.




Realizacia asynchrénnej online formy vzdeldvania bude zabezpefena s podporou
e-learningového prostredia LMS Moodle a synchronnej online formy vzdeldvania
s podporou prostredia Big Blue Button.

Finanéné a materidlne zabezpecenie:

Néklady spojené so vzdeldvanim budi financované v silade s § 63 zdkona C.
138/2019 Z. z. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o
zmene a doplneni niektorych zékonov v zneni neskor3ich predpisov.

Naklady na realizaciu vzdeldvacieho programu predstavujd 200 € a 1 G&astnik.

Sucasne musia byt dodriané ustanovenia zdkona ¢. 292/2014 Z. z. o prispevku
poskytovanom z eurdpskych 3trukturdlnych a investitnych fondov a o zmene a
doplneni niektorych zakonov v zneni neskor3ich predpisov.

Utastnikom, ktori sU zapojeni do narodného projektu Digitdlna transformacia
vzdeldvania a $koly, je vzdeldvanie v pinej vyske hradené z prostriedkov Eurdpskeho
socialneho fondu (ESF+) v ramci Programu Slovensko.

d) podmienky ukonéenia vzdelavania

Sposob ukon&ovania inovaéného vzdelévania podfa § 56 odsek 1 zékona ¢. 138/2019
Z.z. o pedagogickych zamestnancoch aodbornych zamestnancoch aozmene
adoplneni niektorych zdkonov bude formou zaveretnej prezentdcie
pred trojélennou skidobnou komisiou, ktorej predsedu a dalSich ¢lenov vymenuje
$tatutdrny organ poskytovatefa.

PoZiadavky na ukoncenie:

e absolvovanie 100 % stanoveného poctu hodin vyucovanych synchrénnou
formou,
e vypracovanie, prezentécia a obhdjenie vytvorenej STEAM aplikécie riesiacej
zadany problém z praxe.
Prezentovana STEAM aplikicia a jej dokumentdcia musia byt originalne, vytvorené
autorom pri dodrzani vietkych pravidiel prace s informaénymi zdrojmi, nesmd mat
charakter plagidtorstva a nesmi narusat autorské prava inych autorov.

Odtlacok
peciatky
poskytovatela
a podpis
Statutarneho
zastupcu

prof. MUDr.f 1? ./Plfalla, PhD.,
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