UNIVERZITA PAVLA JOZEFA SAFARIKA
V KOSICIACH

PROGRAM VZDELAVANIA

Umeld inteligencia vo vyu€ovani informatiky na SS

Program inovaéného vzdelavania vytvoreny v sulade s § 55 a 56 zakona ¢. 138/2019
Z. z. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a doplneni
niektorych zdkonov v zneni neskorsich predpisov a v stilade s potvrdenim
o opravneni na poskytovanie inovacného vzdelavania, ktoré vydal
rektor Univerzity Pavla Jozefa Safarika v KoSiciach dfia 18.04.2023
pod evidenénym ¢&islom IV-1/2023 s platnostou do 17.04.2028,
obsahové zameranie:
profesijny rozvoj



Program vzdeldvania

Nazov a sidlo

Univerzita Pavla Jozefa Safarika v Kogiciach
Srobarova 2, 041 80 Kosice

Slovenska republika

https://www.upjs.sk/

ICo 00397768

Umeld inteligencia vo vyucovani informatiky na SS:
Anotacia e vyuzitie umelej inteligencie v priprave ucitela informatiky na vyucovanie,
programu e umeld inteligencia ako nastroj vyuZivany vo vyucovani,

e umeld inteligencia ako obsah vzdelavania informatiky, zakladné koncepty,
principy a postupy umelej inteligencie.
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Inovacéné vzdeldvanie

Rozsah
vzdelavania

Inovacné vzdeldvanie sa uskutocnuje v rozsahu 50 hodin a trva najviac 1 rok

Forma
vzdelavania

Kombinovana — 50 hodin; z toho:
¢ synchrdénne — 24 hodin (prezencné stretnutia na mieste) a 2 hodiny (online)
e asynchrénne — 24 hodin (samostudium a samostatnd praca na ciastkovych

zadaniach)

Ciele a obsah
vzdelavania

Hlavny ciel”

Pripravit ucitelov informatiky SS pre implementaciu umelej inteligencie do
informatického vzdelavania.

Ciastkové ciele:

e uviest priklady na dlohy a problémy riesené pomocou umelej inteligencie,

¢ vysvetlit na jednoduchych prikladoch proces strojového ucenia,

o vysvetlit vlastnymi slovami zakladny princip fungovania neurénovej siete,

¢ posudit mozné désledky nevhodného vyberu dat pre u¢enie neurénovej siete,

e navrhnut vhodné aplikac¢né vyuzitie prvkov umelej inteligencie ako rozsirenie
daného programu alebo aplikacie,

e kriticky pouzivat nastroje umelej inteligencie v sulade s etickymi aspektami,

* integrovat prvky umelej inteligencie do vyucovania informatiky na SS,

Obsah vzdelavania:

Téma Forma Hodinova
vzdelavanie dotacia
Uvodny webinar webindr, 2

synchrénne,
distanc¢ne




Blok 1 — Pojmy, principy a postupy umelej inteligencie

Principy a zakladné pojmy umelej inteligencie,
strojového ucenia, neurénovych sieti.

Kurikularne dokumenty pre implementaciu umelej
inteligencie do vzdelavania (UNESCO, MSVVaM SR

)

samostudium,
asynchrénne,
distancne

Strojové ucenie, adaptivne ucenie, spracovanie
prirodzeného jazyka, dolovanie dat, zapojenie
komunity, neurénové siete a algoritmy.

Zakladne pojmy z uvedenych oblasti, typy umelej
inteligencie, strojové ucenie (s ucitelom, bez
ucitela), generativna umela inteligencia, vSeobecna
umeld inteligencia, vysvetlitelna umeld inteligencia,
predpojatost, presnost, etické aspekty (pripadové
studie), problémy riesené a riesitelné pomocou
umelej inteligencie.

Obsah vzdeldvania z oblasti umelej inteligencie pre
zaradenie do vyucovania informatiky na SS.

prezencne,
prednasky a
diskusie

Riesenie 1. priebeZného zadania
Navrh obsahového a vykonového Standardu pre
oblast umelej inteligencie vo vyuéovani skolskej

informatiky

asynchrénne,
distancne

Blok 2 — Tvorba a vyuZivanie agentov umelej inteligencie z pohladu ucitela

informatiky

Prehlad mozZnosti vybranych nastrojov vyuzivajlcich
umelu inteligenciu (MagicSchool, Schoolai, SCIOBOT
)

samostudium,
asynchrénne,
distan¢ne

Zaklady prace s ,, promptmi“ a tvorba agentov
umelej inteligencie pre edukacné ucely.

Tvorba nastrojov umelej inteligencie pre
personalizované ucenie, automatizované
hodnotenie a generovanie u¢ebnych materialov.
Etické a prdvne aspekty pouzivania generativnej
umelej inteligencie (ochrana osobnych udajov,
autorské préva, spravodlivost algoritmov, pravne
aspekty ...)

Aspekty vyuZivania umelej inteligencie vo vyucbe.

prezencne

Riesenie 2. priebezného zadania

Priprava na vyucovanie (metodické a u¢ebné
materialy) s aspon tromi druhmi vzdelavacich
materialov vytvorenych pomocou néastrojov umelej
inteligencie pre vybranu tému sSkolskej informatiky.

asynchrénne,
distancne

Blok 3 — Umeld inteligencia ako sucast informatického vzdelavania Ziaka

Vyucovanie principov umelej inteligencie (Al
unplugged aktivity)

samostudium,
asynchrénne,




distancne

VyuZzitie existujucich agentov umelej inteligencie prezencne 8
(napr. Teachable Machine, micro:bit CreateAl,
Artificial Intelligence with MIT App Inventor ...) vo
vlastnych naprogramovanych aplikaciach.

Datova analytika (napr. priprava dat, aplikacie pre
datovu analyzu)

Jednoduché programy vyuZivajuce koncepty umelej
inteligencie (bez vyuzitia modulov pre umelu

inteligenciu)
Riesenie 3. priebeziného zadania asynchrénne, 4
Pracovny list a metodika k vyu€ovaniu vybraného distancne
problému z oblasti umelej inteligencie.
Spolu: 50
Clel'o.va ucitel informatiky na SS
skupina
Absolvent programu inovac¢ného vzdeldvania ziska na vykon pedagogickej ¢innosti
nasledujlce profesijné (odborné a odborovo-didaktické) kompetencie:
e M3 vedomosti o obsahu predmetu informatika (téma umeld inteligencia)
vratane medzipredmetovych vztahov a prierezovych tém.
; ; e QOvlada aktudlne poznatky a trendy vyuzivania nastrojov umelej inteligencie vo
lekanﬁ , vzdeldvani.
profesijné o
kompetencie e Je spOsobily:
absolventa e obohacovat obsah predmetu informatika o aktudlne poznatky z oblasti
programu umelej inteligencia.

vzdelavania

e prispdsobit obsah vzdeldvania aktualnemu dianiu a potrebam praxe.

e vytvarat a vyuzivat uéebné pomocky.

e identifikovat vlastné dispozicie, hodnoty a Urovne vlastnych profesijnych
kompetencii,

e planovat, realizovat a hodnotit vlastny profesijny rozvoj,

e vyuzivat r6zne zdroje na vlastny profesijny rozvoj,

Opatrenia na
zabezpecenie
kvality

Opatrenie na zabezpecovanie kvality obsahu vzdelavanie, priebehu
vzdeldvania a ukoncovania vzdeldvania:

a) poziadavky na pedagogického zamestnanca pri zaradeni na vzdelavanie

Na inovacné vzdelavanie bude zaradeny pedagogicky zamestnanec v uvedenej
kategdrii a podkategdrii, ktory spiia kvalifikaény predpoklad vzdelania na vyu¢ovanie
predmetu Informatika v stulade so zakonom ¢. 138/2019 Z. z.

Prihlasovanie na inovacné vzdelavanie sa realizuje vyplnenim on-line prihlasky
na webovej stranke poskytovatela, ktoru pedagogicky zamestnanec doruci
v pisomnej podobe na adresu poskytovatela podla aktudlnych pokynov.

Sucastou prihlasky je potvrdenie riaditela skoly, resp. zriadovatela o spravnosti
uvedenych udajov v prihlaske vratane zaradenia zamestnanca do kategorie alebo
podkategoérie.




Oznamenie o zaradeni alebo nezaradeni na inovacné vzdeldvanie bude uchddzacom
oznamené pisomne najneskoér 10 dni pred zacatim inova¢ného vzdelavania.

b) personalne zabezpecenie vzdeldvania a poziadavky poskytovatela

na odbornost persondlneho zabezpeéenia
Persondlne zabezpecenie bude vsulade s §55, §56 zakona ¢. 138/2019 Z. z.
Kvalifikaéné predpoklady, lektorské skusenosti a odborné poZiadavky na lektorov
budd poZadované v takej miere, ktora bude predpokladom kvality poskytnutého
vzdelavania.
Lektorsky tim bude pozostavat zo zamestnancov poskytovatela inovacného
vzdeldvania v oblasti prirodnych a technickych vied, matematiky, informatiky a
rozvoja digitdlnych kompetencii.
Garant spfﬁa kvalifikacny predpoklad v zmysle § 55 ods. 6 zakona ¢. 138/2019 Z. z.
pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a doplneni
niektorych zakonov.

c) materialne, technické a informacné zabezpecenie vzdelavania
Technické a informacné zabezpecenie:

Vzdeldvanie bude prebiehat v priestoroch poskytovatela vzdelavania.
Priestor uréeny na vzdeldvacie aktivity bude pocitacovd ucebria vybavend
pocitacovou technikou minimalne s takymito technickymi parametrami:

e samostatné pracovisko pre ucastnika, plus jedno pracovisko pre lektora
(za pracovisko povaZzujeme stol, stolicku a multimedidlny pocitac),

e softvér: Standardné vybavenie pocitacovej ucebne s operaénym systémom
Microsoft Windows, kancelarskym balikom Microsoft Office, webovym
prehliadacom a Standardnym pouzZivatelskym softvérom, s inStalovanym
interpreterom jazyka Python, vyvojovym prostredim (napr. PyCharm, VSC apod.)

e hardvér: pocitacovd ucebna s datovym projektorom a pocitaCmi s pristupom na
internet, eduka¢nda doska BBC micro:bit, tablety s OS Android

Skoliace priestory budu spifiat kapacitné poziadavky, ako aj ostatné podmienky,

vratane bezpecnostnych a hygienickych.

Studijné materidly budd pre G&astnikov vzdeldvania pristupné pocas trvania

vzdeldvacieho programu.

Realizacia asynchrénnej online formy vzdeldvania bude zabezpecend s podporou
e-learningového prostredia (napr. LMS Moodle, MS Teams, Priscilla) a synchrénnej
online formy vzdeldvania s podporou videokonferenénych systémov (napr. BBB, MS
Teams).

Pracovisko Ucastnika v ramci distan¢nej Casti vzdeldvania vyZzaduje multimedidlny
pocita¢ s inStalovanym interpreterom jazyka Python alebo s pristup k online
interpreteru jazyka Python a pripojenim na internet.

Financné a materidlne zabezpecenie:

Naklady na realizaciu vzdeldvacieho programu predstavuju 200 € a 1 ucastnik.

Finanéné zabezpeclenie vzdeldvacieho programu bude pozostavat z viacerych
zdrojov:

e dotdcia, granty a projekty,

e prispevok zamestndvatela na vzdeldvanie,




e vlastné zdroje ucastnika vzdeldvania.

Vyska kazdého z uvedenych zdrojov moze byt v rozsahu 0 — 100 %.

Sucasne musia byt dodrZané ustanovenia zakona ¢. 292/2014 Z. z. o prispevku
poskytovanom z eurdpskych Strukturdlnych a investicnych fondov a o zmene a
doplneni niektorych zakonov.

podmienky ukoncenia vzdelavania

Spo6sob ukonéovania inovaéného vzdelavania podla § 56 odsek 1 zdkona ¢. 138/2019
Z.z. 0 pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch aozmene
adoplneni  niektorych  zadkonov bude formou zavereCnej prezentacie
pred trojclennou skisobnou komisiou, ktorej predsedu a dalSich ¢lenov vymenuje
Statutdrny organ poskytovatela.

PoZiadavky na ukoncenie:

e absolvovanie 2/3 stanoveného poc¢tu hodin vyuéovanych prezencne,

e vypracovanie Ciastkovych zadani,

e vystUpenie a obhajenie zaverecnej prezentacie k overeniu vlastnej metodiky
a pracovného listu kvyucovaniu vybraného problému z oblasti umelej
inteligencie.

Vypracovanie Ciastkovych zadani a zaverecna prezentacia musia byt originalne,

vytvorené autorom pri dodrzani vSetkych pravidiel prace s informaénymi zdrojmi,

nesmU mat charakter plagidtorstva a nesmu narusat autorské prava inych
autorov.

Odtlacok
peciatky
poskytovatela
a podpis
Statutarneho
zastupcu

prof. MUDr. Daniel Pella, PhD.,
rektor




