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vzdelavania

Program vzdeldvania Digitdlne ndstroje a umela inteligencia v praci
ucitela v kontexte DigCompEdu pripravuje pedagogickych zamestnancov
na praktické vyuzZivanie réznych digitalnych nastrojov vo vyu€ovacom
procese, resp. pri jeho planovani. Vzdeldvanie je zamerané na rozvijanie
technickych zru¢nosti a schopnosti vnimat didakticky potencial vybranych
digitalnych nastrojov. Program podporuje rozvoj digitdlnych kompetencii
v stlade s ramcom DigCompEdu bez priamej vazby na predmetovu

Anotacia didaktiku. Ugastnici si z ponuky digitadlnych néstrojov vybertd 10 tém,
ktorym sa budl venovat, prip. sa v nich chcu zlepsit. Vyber je teda
prisposobeny individudlnym potrebam a zaujmom ucitelov. Vzdeldvanie
prebieha online formou v prostredi MS Teams. VyZaduje sa aktivny
pristup k sledovaniu videi a praci na zadaniach. Klucovou sucéastou
vzdeldvania su konzultacie, pocas ktorych je potrebné vyuZivat kameru,
mikrofén a pracovat na pocitaci.

::rg::ny RNDr. Veronika Hubeﬁékf)vé, PhD.

Prirodovedecka fakulta, UMV
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.. inovacné vzdelavanie
vzdeldvania

Rozsah

vzdelavania

50 hodin a trva najviac 1 rok

Forma
vzdelavania

kombinovana — 50 hodin (z toho synchrénne — 16 hodin
prezencnou/online formou a 34 hodin nesynchrénne distancnou
formou)

Ciele
vzdelavania

Hlavny ciel’

Pripravit pedagogickych zamestnancov na aktivne vyuZivanie réznych
digitdlnych nastrojov a umelej inteligencie tak, aby zvladali ich technické
zaklady, vnimali ich didakticky potencial pre vyucovanie svojho predmetu
a dokazali sa dalej samostatne ucit vyuZivat vybrané nastroje.

Ciastkové ciele:

e Zvladnut zaklady a mierne pokrocilé vyuZivanie umelej inteligencie
vo vyucéovani, resp. v priprave na vyucovanie.
e Efektivne vyuZivat niektoré z nastrojov umelej inteligencie na
vyucovani.
e Ucastnici vzdeldvania si budd vyberat z nasledujicej ponuky
nastrojov umelej inteligencie:
o Nastroje na generovanie textov a asistenciu pri pisani.
o Nastroje na tvorbu obrazkov a vizudlnych prvkov.
o Nastroje na generovanie a pracu s multimédiami.




o Nastroje na planovanie, organizdciu vyucby a navrh
vzdeldvacich aktivit.

e Vyuzivat vybrané digitdlne nastroje na rozne ucely (bezpecne sa
registrovat, uvedomit si moznosti, tvorit obsah, zdielat vytvoreny
obsah so Ziakmi a kolegami).

e Ucastnici vzdeldvania si budu vyberat z nasledujicej ponuky
digitalnych nastrojov:

o Nastroje na tvorbu digitalnych kvizov a hodnotenie Ziakov.

o Nastroje na organizdciu triedy a riadenie Ziackeho ucenia.

o Nastroje na tvorbu vizudlne atraktivnych prezentacii
a hier.

o Nastroje na podporu zdielania ndpadov, spoluprace
a interaktivity priamo na hodine.

o Nastroje na nahravanie, Upravu a spracovanie zvukovych a
audiovizualnych suborov.

e Posilnit schopnost ucit sa vyuzivat vybrané digitalne nastroje, a to
samostatne (skusanim, vyhladanim informdcie na helpdesku,
poznanim vzdeldvacich platforiem k vybranym néastrojom)
aj zdielanim svojich skusenosti v profesijnej komunite.

Obsah
vzdelavania

Inovacné vzdelavanie je obsahovo zamerané na moZnosti vyuZitia
roznych aktudlne dostupnych digitalnych ndstrojov a umelej inteligencie
v praci ucitela v kontexte DigCompEdu. Jednotlivé oblasti rdmca
DigCompEdu budu reflektované prostrednictvom  konkrétnych
digitdlnych nastrojov, ktoré budu Uucastnici vzdeldvania prakticky
spoznavat a aplikovat.

Program vzdelavania:

1. Digitdlne nastroje vo viazbe na kompetencie DigCompEdu

Synchrénne: 1,3 Asynchrénne: 0

Uvodné stretnutie, na ktorom sa Uc&astnici obozndmia s obsahom a
organizaciou vzdeldvania.

2. Selfie for teachers

Synchrénne: 0 Asynchrénne: 4

Kazdy ucastnik vzdeldvania absolvuje sebahodnotenie s vyuZitim nastroja
SELFIE for Teachers, ktory mu umozni uvedomit si Uroven vlastnych
digitalnych kompetencii v sulade s ramcom DigCompEdu a identifikovat
priestor na rast v tejto oblasti.

3. Praca s digitalnymi nastrojmi

Synchrénne: 13,3 Asynchrénne: 30




Kazdy frekventant absolvuje minimalne 10 tém v Strukture:
J Video material (45 minut)

V rdmci inovaéného vzdeldvania budu dcastnikom poskytnuté
videomaterialy, ktoré im pomo6iu osvojit si pracu s konkrétnymi
digitalnymi nastrojmi. Tieto videa budu obsahovat podrobné informacie
o danom ndastroji a praktické zadania, ktoré ucastnikom umoznia
aplikovat ziskané vedomosti priamo pocas sledovania. Ulohou G&astnikov
bude pozriet si tieto videoukdazky, aby sa naudili efektivnhe vyuZivat
digitdlne ndstroje vo svojej pedagogickej praxi.

. Samostatnd prdca (distancné zadanie) (90 minut)

Na zaklade videomateridlov budu uUcastnici samostatne pracovat na
zvladnuti dosiahnuti cielov jednotlivych tém. V kazdom videu budu
prezentované zadania, ktoré ma ucastnik vypracovat. Sucastou zadani
bude aj poloZenie otdzok, ktorym sa chcd ucastnici na konzultacii
venovat. V minimalne troch zadaniach budu ucastnici reflektovat svoju
prakticku skusenost s vyuZitim daného nastroja vo vyucovani, resp. pri
jeho planovani.

. Konzultacia (60 minut)

V ramci konzultacii bude ucastnikom poskytnuty priestor na otazky, ktoré
sa objavili pri praci so zadaniami a danym digitalnym ndastrojom. U&astnici
prezentuju svoje zistenia a vysledky svojej prace (zadania). Tieto
konzultacie budu organizované tak, aby podporili vzajomné ucenie sa a
zdielanie skusenosti, ¢im sa zvySi efektivita vyuZivania digitalnych
nastrojov v pedagogickej praxi.

Obsah tvoria tieto témy —kazdy ucastnik si vyberie 10 tém:

I. Uvod do prace s umelou inteligenciou (Al)

Téma ponuka zdakladny prehlad o umelej inteligencii a jej vyuZiti v
$kolskom prostredi. Ug&astnici sa oboznamia s pojmami, principmi
fungovania Al a jej moznostami i obmedzeniami. Ziskaju prehlad o typoch
Al nastrojov, ktoré mozu podporit ucenie, ucenie sa aj ucitel'ski pracu.
Diskutovat budeme aj o etickych otazkach, bezpecénosti a zodpovednom
pouzivani Al v sulade s principmi ramca kompetencii v oblasti umelej
inteligencie pre Studentov a ucitelov.

Il. Generovanie a praca s textom pomocou Al

V tejto casti vzdeldvania sa ucastnici zozndmia s ndstrojmi umelej
inteligencie, ktoré dokazu vytvarat, upravovat a analyzovat text. Naucia
sa, ako efektivne vyuzit Al pri priprave uUloh, spatnych vazieb, studijnych
materidlov ¢i zhrnuti. Ziskaju tiez prehlad o moznostiach Al pri pisani s
porozumenim a podpore jazykovych zruénosti Ziakov. DOraz bude
kladeny na praktické vyuzitie a zodpovedné zapojenie tychto nastrojov do
vyucby.

Ill. Generovanie a praca s obrazkami pomocou Al




Tato téma predstavi nastroje umelej inteligencie, ktoré umoznuju
jednoducho vytvarat a upravovat obrazky a animécie. U¢astnici sa naucia,
ako s pomocou Al tvorit vizudlne materidly do vyucovania, ilustrovat
ucivo, vytvarat motivacné obrazky Ci zadania pre Ziakov. Zameriame sa aj
na Upravy existujucich obrazkov, odstranovanie pozadia a zvySovanie
kvality vizudlneho obsahu a zdroven na bezpecné a zodpovedné
vyuZivanie tychto ndstrojov.

IV. Generovanie a praca s multimédiami pomocou Al

V tejto Casti vzdeldvania sa Ucastnici obozndmia s nastrojmi umelej
inteligencie, ktoré pracuju so zvukom, hlasom a videom. Naucia sa, ako
prepisovat hovorené slovo na text, vytvarat synteticky hlas z textu ci
nahrat komentare k prezentaciam a videdm. Zvukova Al moze pomoct pri
priprave materidlov pre Ziakov so Specidlnymi potrebami, pri tvorbe
podcastov ¢i ako podpora multimedialnej vyucby. Déraz bude kladeny na
jej jednoduché a praktické vyuZitie v Skolskom prostredi.

V. Al pre vzdelavanie (nastroje uréené pre skolské prostredie)

Tato téma predstavi nastroje umelej inteligencie Specidlne vyvinuté na
podporu ucitelov a Ziakov v $kolskom prostredi. U¢astnici sa naucia, ako
vyuzivat Al na tvorbu ucebnych planov, generovanie testov a kvizov,
sledovanie pokroku Ziakov ¢i poskytovanie personalizovanej spatnej
vazby. Nastroje podporuju efektivnejSie planovanie, hodnotenie aj
motivaciu Ziakov.

VI. U¢ime s Al - umela inteligencia na vyucovani

Predstavi ucitelom praktické mozZnosti vyuzitia ndstrojov umelej
inteligencie na podporu vyucby a rozvoj digitdlnych kompetencii.
U&astnici sa oboznamia so zakladnymi principmi tvorby efektivnych
promptov (zadania pre Al) a naudia sa, ako vytvarat ulohy, zadania a
obsah prisp6sobeny potrebam Ziakov ré6znych Urovni. Zistia, ako mézu Al
vyuzit pri personalizacii vyucby, tvorbe kreativnych materidlov ¢i rozvoji
kritického myslenia Ziakov. Cielom je ukazat, ako méze Al podporit ucitela
— nie ho nahradit — a rozsirit moznosti moderného vzdelavania.

VII. Kreativne s Canvou l. (zaklady)

Ucastnici sa naucia orientovat v prostredi Canva, vytvarat jednoduché a
vizudlne atraktivne materidly ako prezentacie, plagaty alebo pracovné
listy. Zoznamia sa so Sabldnami, zakladnymi nastrojmi na Upravu textu a
obrazkov a prakticky si vyskusaju, ako efektivne pripravit podklady pre
vyucovanie.

VIII. Kreativne s Canvou Il. (nadstavba)

Ué&astnici naucia vyuZivat pokrocilé moznosti Canvy vratane animacii,
interaktivnych prvkov, timovej spoluprace, tvorby vlastnych Sablén a
ndastrojov Al. Tieto zru¢nosti im pomozu tvorit dynamické a profesionalne
materialy, ktoré zlepSia zapojenie Ziakov a zvysia kvalitu vyucby.




IX. Kvizy/hodnotenie I.

Téma predstavi vyuZitie digitalnych nastrojov na tvorbu kvizov a efektivne
hodnotenie Ziakov. Ucitelia sa naucia, ako vytvarat interaktivne testy,
ziskavat odpovede online, ako zvysit aktivnu ucast Studentov vo
vyucovacom procese a vyhodnocovat vysledky s vyuZitim vybranych
nastrojov: Wooclap, Polleverywhere, MS Forms, Wayground.

X. Kvizy/hodnotenie II.

Téma predstavi vyuZitie digitalnych nastrojov na tvorbu kvizov a efektivne
hodnotenie Ziakov. Ucitelia sa naucia, ako vytvarat interaktivne testy,
ziskavat odpovede online, ako zvysit aktivnu ucast Studentov vo
vyucovacom procese a vyhodnocovat vysledky s vyuZitim vybranych
nastrojov: Mentimeter, Slido, Google Forms, Kahoot.

XI. Online spolupraca pomocou nastrojov Office 365

Téma sa zameriava na praktické vyuZitie ndstrojov Office 365, ktoré
podporuju efektivnu timovd pracu a online spolupracu. Ugastnici sa
naucia, ako bezpecne a jednoducho vytvarat, zdielat a spolocne
upravovat dokumenty, prezentacie a tabulky. Spoznaju funkcie aplikacii
ako OneDrive, SharePoint a OneNote na koordindciu skupinovych aktivit,
planovanie uloh a komunikaciu v ramci timu. Kurz pomoze ucitefom zvysit
efektivitu skupinovej prace s kolegami aj so Studentmi a podporit
spolupracu v digitdlnom prostredi.

XIl. MS Teams — trieda

U&astnici sa naucia zakladné funkcie MS Teams: vytvaranie timov a
kanalov, planovanie online stretnuti, zdielanie materialov a komunikaciu
so ziakmi a kolegami. Osvoja si orientaciu v prostredi, spravu prispevkov,
suborov a pracu so zdkladnymi ndstrojmi ako zadania ¢i poznamky.

XIil. MS Teams — nadstavba

Pokrocili ucastnici sa zameraju na prepojenie Teams s dalSimi aplikaciami
(napr. OneNote, Forms), pokrocilu spravu triedy, hodnotenie Ziakov cez
zadania, organizaciu skupinovej prace a moznosti diferencovanej vyucby.
Naudia sa tiez vyuzivat rozSirenia a planovat vyucbu v hybridnom alebo
distan¢nom rezime.

XIV. Google — trieda

Ucastnici sa naucia vyuzivat priestor digitalnej triedy Google classroom,
vytvérat si vlastné triedy, zadavat oznamy a ulohy a hodnotit ich. Tieto
zrucénosti ulfahcia ucastnikom komunikaciu medzi Ziakmi v online
ucebnom prostredi. Spoznaju funkcionality a moznosti koordinovania
skupinovych, ale aj individualnych dloh, ktoré dokazu zjednodusit pracu
ucitela.

XV.Interaktivne a hravo s Genially I. (zaklady)

U&astnici sa naucia pracovat so zakladnymi funkciami Genially — vytvarat
jednoduché interaktivne prezentacie, infografiky a vizualne materialy,




ktoré oZivia vyucCovanie. Spoznaju uzZivatelské rozhranie, dostupné
Sablony a zakladné mozZnosti priddvania interaktivnych prvkov.

XVI. Interaktivne a hravo s Genially Il. (nadstavba)

Ucastnici sa oboznamia s pokrocilej§imi moZnostami Genially, ako je
prepojenie viacerych scén, animacie, integracia multimedialneho obsahu
a tvorba komplexnejsich interaktivnych ucebnych materidlov vratane
gamifikacii. Tieto zru¢nosti im pomozu vytvarat putavejsie a efektivnejsie
vzdelavacie zdroje.

XVILI. Zdielané digitalne tabule vo vyuc€ovani — interaktivita a
spolupraca online

Téma predstavi ucitelom moznosti vyuZzitia zdielanych digitalnych tabul
ako su Whiteboard, Canva, predovSetkym vsak Padlet na podporu
interaktivneho ucenia a spoluprace. Ucastnici sa naucia, ako tieto
nastroje zapojit do vyucby, ako vytvarat spolo¢né nastenky, vymienat si
napady, utvarat pojmové mapy ¢i vizualizovat ucivo spolu so Ziakmi v
redlnom Case — v triede aj na dialku.

XVIIL. Audacity v praxi ucitela — nahravanie, tuprava a vyuiitie
zvuku vo vyucovani

Vzdeldvanie je zamerané na vyuzitie bezplatného ndastroja Audacity na
nahravanie, Upravu a spracovanie zvukovych zaznamov. U&astnici sa
naucia, ako vytvorit vlastné zvukové materidly — komentare, podcasty,
vyklad uciva ¢i zadania pre Ziakov — a ako ich efektivne zaclenit do vyucby.
Ziskaju praktické zruénosti v strihu, Cisteni a exporte zvuku, ako aj tipy na
pedagogické vyuZitie audio obsahu na podporu pocuvania s
porozumenim ¢i samostatného ucenia sa Ziakov.

XIX. Clipchamp vo vzdelavani — jednoducha tvorba a uprava
videi pre ucitelov

Vzdeldvanie je zamerané na praktické vyuzitie nastroja Clipchamp na
nahravanie, Upravu a spracovanie videi. U¢astnici sa naucia, ako zostrihat
video, pridat titulky, hudbu, obrazky ¢i prechody a vytvorit tak atraktivne
a zrozumitelné audiovizudlne materidly do vyuéby. Clipchamp je
intuitivny nastroj vhodny pre zaciato¢nikov, ktori chci obohatit svoje
hodiny o vlastné vyukové videa, instruktazne zaznamy, prezentacie i
spatnu vazbu pre Ziakov.

XX.GeoGebra Classroom - interaktivna vyucba matematiky a
prirodovednych predmetov




Vzdeldvanie je zamerané na vyuzitie platformy GeoGebra Classroom,
ktorda umozniuje ucitelom viest interaktivne hodiny matematiky a
prirodovednych predmetov v redlnom ¢&ase. U&astnici sa naucia, ako
vytvdrat a zadavat ulohy, sledovat pracu Ziakov online, poskytovat spatnu
vazbu a efektivne vyuZzit vizualizacie a dynamické modely pri vysvetlovani
uciva. Cielom je podpora aktivnheho ucenia, individualizacie vyucby a
rozvijanie logického a priestorového myslenia u Ziakov.

XXI. Desmos - interaktivne a vizudlne nastroje pre vyucbu
matematiky

Vzdelavanie je zamerané na vyuzitie bezplatnej online platformy Desmos,
ktora ponuka intuitivne grafické kalkulacky, vizualizacie a interaktivne
aktivity pre modernt vyuébu matematiky. Ucastnici sa naucia vytvarat
vlastné digitalne aktivity, vyuZivat existujuce Sabldny, zapojit Ziakov do
objavovania matematickych vztahov a sledovat ich pracu v redlnom ¢ase
cez Desmos Classroom. Kurz podpori tvorivé a konstruktivistické pristupy
vo vyucovani.

4. Zaverecné stretnutie

Synchrénne: 1,4 Asynchrénne: 0

Spatnd vazba, organizacné pokyny k zavereénych prezentacidm a
predstavenie dalSej podpory pre zvySovanie Uurovne digitdlnych
kompetencii.

Kategoria pedagogickych zamestnancov:

e ucitel
Cielova .
. Podkategéria:
skupina - ’ L .
e ucitel prvého stupna zakladnej Skoly
o ucitel druhého stupna zakladnej skoly
e uycitel strednej Skoly
Absolventi programu vzdeldvania vedia:
e Efektivne vyuzivat digitalne technolédgie na komunikaciu a spolupracu
Ziskané s kolegami, Ziakmi, rodi¢mi a dalSimi zainteresovanymi stranami.
profesijné e Podporovat rozvoj digitadlnych zru¢nosti Ziakov prostrednictvom
kompetencie vhodného pouzivania digitdlnych nastrojov vo vyucovani.
absolventa e Samostatne pracovat s digitalnymi nastrojmi a aktivne ich integrovat
programu do vyucby.

vzdelavania

e Vyberat digitdlne nastroje podla vzdeldvacich cielov a individudlnych
potrieb Ziakov.

e Rozpoznat moznosti digitalnych technolégii a umelej inteligencie a
efektivne ich vyuzivat pri planovani, vyucbe a hodnoteni.




e Vyhladdvat relevantné informacie a rieSit problémy pri praci s
digitalnymi technoldgiami.

e Vytvdrat vizudlne a interaktivne vzdeldvacie materidly, kvizy,
prezentacie, videa a zvukové nahrdvky.

e Kriticky reflektovat vlastnu pracu s digitdlnymi nastrojmi a zdielat
skusenosti s kolegami.

Opatrenia na
zabezpecenie
kvality

Opatrenia na zabezpecovanie kvality obsahu vzdeldvania, priebehu
vzdeldvania a ukoncovania vzdeldvania:

a) poziadavky na pedagogického zamestnanca pri zaradeni na
vzdelavanie

Na inovacné vzdelavanie bude zaradeny pedagogicky zamestnanec
v uvedenej kategérii a podkategorii, ktory spiiia kvalifikaéné predpoklady
v stlade s vyhlaskou MSVVaS SR €. 173/2023 Z. z. a ma minimalne 1-roén
pedagogicku prax.

Uchadza¢ ma mat zakladné vedomosti a zru¢nosti z prace s DT.

Aktualne pokyny ku inovacnému vzdeldvaniu budu pre pedagogickych
zamestnancov zverejiiované na webovej stranke poskytovatela.

Prihlasovanie na inovacné vzdeldvanie sa realizuje vyplnenim on-line
prihldsky na webovej strdnke poskytovatela, ktoru pedagogicky
zamestnanec dorudi v pisomnej podobe na adresu poskytovatela podla
aktualnych pokynov.

Sucastou prihlasky je potvrdenie riaditela skoly, resp. zriadovatela
o spravnosti uvedenych ddajov v prihlaske vratane zaradenia
zamestnanca do kategodrie alebo podkategoérie.

Ak pedagogicky zamestnanec nie je v pracovhom pomere alebo riaditel
Skoly nepotvrdi zaradenie pedagogického zamestnanca, posudi
opravnenie na zaradenie pedagogického zamestnanca na zdaklade
prislusnych dokumentov, ktoré pedagogicky zamestnanec predlozi,
poskytovatel.

Ozndmenie o zaradeni alebo nezaradeni na inovacné vzdeldavanie bude
uchadzatom ozndmené pisomne najneskér 10 dni pred zacatim
vzdeldvania.

b) personalne zabezpecenie vzdeldavania a poziadavky poskytovatela
na odbornost personalneho zabezpeéenia

Persondlne zabezpedenie bude v stlade s §55 a §56 zakona ¢. 138/2019
Z. 7. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o
zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov.

Kvalifikaéné predpoklady, lektorské skusenosti a odborné poziadavky na
lektorov budu poZadované v takej miere, ktora bude predpokladom
kvality poskytnutého vzdelavania.

Lektorsky tim bude pozostavat zo zamestnancov poskytovatela
inovacného vzdeldvania v oblasti prirodnych a humanitnych vied,
matematiky, informatiky a rozvoja digitdlnych kompetencii.

Garant spifia kvalifikaény predpoklad v zmysle § 55 ods. 6 zakona
€. 138/2019 Z. z. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych




zamestnancoch a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni
neskorsich predpisov.

c) materidlne, technické a informacné zabezpecenie vzdeldvania

Technické a informacné zabezpecenie:

Prezencna Cast vzdelavania bude prebiehat online.

Vsetky Studijné materidly budd pre uacastnikov vzdeldvania online
pristupné pocas trvania vzdeldvacieho programu.

Realizacia diStanc¢nej casti vzdeldvania (asynchrénna forma) a online
vzdeldvania (synchrénna forma) bude zabezpecend s podporou MS
Teams.

Financné a materidlne zabezpecenie:

Naklady spojené so vzdeldvanim budu financované v sulade s § 63 zakona
¢. 138/2019 Z. z. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych
zamestnancoch a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni

neskorsich predpisov.

Naklady na realizdciu vzdelavacieho programu predstavuju 200 € na 1
ucastnika.

Sucasne musia byt dodrzané ustanovenia zakona ¢. 292/2014 Z. z.
o prispevku z eurdpskych Strukturalnych a investi¢nych fondov a o zmene
a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov.
Ucastnikom, ktori st zapojeni do narodného projektu Digitdlna
transformacia vzdelavania a Skoly, je vzdelavanie v plnej vyske hradené
z prostriedkov Eurdépskeho socidlneho fondu (ESF+) v ramci Programu
Slovensko.

d) podmienky ukonéenia vzdelavania

Sposob ukoncovania inovaéného vzdelavania podla § 56 odsek 1 zakona
€.138/2019 Z.z. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych
zamestnancoch a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni
neskorSich predpisov bude formou zavereénej prezentacie pred
troj¢lennou skusobnou komisiou, ktorej predsedu a dalSich clenov
vymenuje Statutarny organ poskytovatela.

PozZiadavky na ukoncenie:

e absolvovanie najmenej 80 % stanoveného poctu hodin vyucovanych
synchrénne formou,

e vypracovanie a odovzdanie vSetkych vystupov distanénej formy
vzdeldvania definovanych v casti Obsah vzdelavania (min. 3 musia
obsahovat reflexiu vyuZitia nastroja v praxi),

e vypracovanie a pred skusSobnou komisiou obhajenie zaverecnej
prezentdcie.

Zaverecna prezentdcia reprezentuje Uroven vo vzdeldvacom programe
ziskanych vedomosti a zruénosti Uc¢astnika. Bude tematicky zamerana na
reflexiu ucastnika v kontexte rozvijania jeho kompetencii (DigCompEdu)
a predstavenia vybraného ndstroja a vyuzitia tohto nastroja vo svojej
pedagogicke] praxi.




Zavere€na prezentacia bude mat formu PowerPoint prezentacie alebo
prezentacie v inom prezenta¢nom programe. Casovy rozsah zavereénej
prezentacie je priblizne 15 minut. Sabléna k zdvereénej prezentacii bude
Ucastnikom dostupna od zaciatku vzdeldvania.

ZavereCna prezentacia musi byt origindlna, vytvorend autorom pri
dodrzani pravidiel prace s informacnymi zdrojmi, nesmie mat charakter
plagidtorstva, nesmie narusat autorské prava inych autorov.

Odtlacok
peciatky
poskytovatela
a podpis
Statutarneho
zastupcu

prof. MUDr. Daniel Pella, PhD.
rektor




