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UPJS v Kosiciach sa podiela na oboch hlavnych aktivitich priemyselny vyskum aj
experimentalny vyvoj. Garantom projektu za partnera UPJS v KoSiciach je doc. RNDr. Ondrej Hutnik,
PhD. z Ustavu matematickych vied PF UPJS.

V sucasnosti su na trhu dostupné viaceré sp6soby zobrazovania objektov v 3D, avSak ziadne z
nich neponuka pouZivatelovi dostatocne kvalitny realisticky vystup. Aktudlne dostupné produkty
pouzivaji na zobrazenie postav alebo objektov tzv. “avatarovy/cartoonovy vzhlad”, t.j. postavy alebo
objekty su zobrazované pomocou pouzivatelom zvolenej postavicky. Tie vSak nezobrazuju cloveka
realisticky s jeho charakteristickymi ¢rtami, ale ponukaju len jeho imitaciu preddefinovanej velkosti a
tvarov. Iné zariadenia ponukajuce realistickejsi, az takmer redlny vzhlad postav a predmetov, su
extrémne narocné na hardvérové vybavenie, ktoré pozostdva z velkého mnoZstva roznych kamier a
senzorov. PouZitie takejto technoldgie je teda nadmieru nakladné a obmedzuje pouZivatelov na
konkrétne miesto, kde maju k dispozicii hardvérové vybavenie.

Cielom projektu je vyskum a vyvoj technoldgii strojového ucenia a pocitacového videnia pre
fotorealisticku rekonstrukciu fudi v 3D virtualnom prostredi. Konkrétne:

1. Rekonstrukcia z 2D to 3D, zo v3etkych uhlov - na zaklade preskimania metdd na vytvorenie 3D
modelu cloveka alebo konkrétnej cCasti ludskej postavy na zaklade 2D fotky alebo videa pomocou
vytvorenia hibkovej mapy a volumetrickej reprezentécie vygenerovat 3D model, pricom neviditelné
Casti postavy budu dopocitané pouzitim umelej inteligencie.

2. Realistickd rekonstrukcia a vizudlna kvalita - implementacia preskimanych metdéd na vylepsenie
rezolucie a vizualnej kvality vygenerovaného 3D modelu a textury, pricom ciastkové vystupy 3D
rekonstrukcie su generované strojovym ucenim.

3. Analyza dat za uUcelom optimalizacie algoritmov a vypoctov - optimalizacia narocnosti vypoctov
trénovania, generovania 3D modelu a ostatnych procesov na zdklade analyzy a vyhodnocovania dat.

UPJS ako partner projektu je zodpovedny za dékladnu analyzu poskytnutych dét za ucelom
optimalizacie existujucich algoritmov a vypoctov pouzitych pri rozvijani technoldgii pre fotorealisticku
rekonstrukciu ludi v 3D virtudlnom prostredi a za navrhnutie datového modelu pre optimalne
algoritmy a vypocty.



