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Konkrétna ¢innost/podaktivita, na realizacii ktorej sa partner podiela:
Milnik M1:

Formulacia uloh strojového ucenia potrebnych pre dosiahnutie poZzadovanych biznis cielov:

V ramci ulohy sme sa detailne oboznamovali s doménou zdravotného poistenia a s dostupnou datovou. Na
zaklade formulovanych otazok z biznis prostredia boli identifikované oblasti, v ktorych je vhodné aplikovat
metody strojového ucenia vzhladom na dostupnost a kvalitu Gdajov. Primarne sme sa zameriavali na oblast
vykdzanej zdravotnej starostlivosti s cielom identifikovat anomalie resp. podobnosti v zauzivanych postupoch
vykazovania. DalSia oblast, ktord bola identifikovana, sa tyka mozinosti predikcie ocakdvanej zdravotnej
starostlivosti vzhladom na vykadzané zaznamy. Otvorila sa otazka moZnosti automatizacie spracovania
zdravotnych zaznamov pri skriningovych vysetreniach so Sirokym zaberom poistencov. Zapojenim strojového
uéenia v tejto oblasti ma potencial zasadnym spdsobom zefektivnit skriningové vysetrenia a zvysit dopad na
zdravie spolocnosti. Zameriavali sme sa na jasnu a preciznu formuladciu Uloh pre strojové ucenie aj so
Specifikovanim metodiky vyhodnocovania. Zasadnym sposobom do tychto procesov ale vstupovala kvalita dat
a ich systematické odchylky sposobené implementovanymi procesmi jednotlivych poskytovatelov zdravotnej
starostlivosti resp. legislativou. Boli navrhnuté a implementované statistické metddy, tak aby sme niektoré
z tychto odchyliek dokézali kompenzovat na Gnosnd mieru. Primarne sa jednalo o bodové a skupinové anomalie.



Takto sa podarilo pripravit revidovanu datovu sadu pre potreby strojového uéenia v niektorych spominanych
oblastiach.

Kriticky prieskum existujucich metéd:

Vzhladom na to, Ze nie sme priekopnikmi v implementdcii metdd strojového ucenia v tejto doméne,
zamerali sme sa v tejto Ulohe na analyzu publikovanych pripadovych studii. Vzhladom na mnozstvo
a roznu kvalitu aj v recenzovanych ¢asopisoch, nebolo Uplne trividlne identifikovat Studie, ktoré by bolo
uzitoéné overit nad nasou datovou sadou. Mnoho krat metddy neboli pouZité Uplne korektne resp.
nezohladnovali charakter nasej datovej sady. Niektoré implementacie neboli celkom jasne popisané
a aj napriek snahe o vyjasnenie kritickych bodov s autormi sme nedospeli ku presvedéeniu o ich
vhodnosti.

Vyber vhodnych metdd a ich Upravy:

Identifikovali sme teda aj metddy z inych doménovych oblasti, ktoré by mohli byt pouzitelné v nami
formulovanych tdlohdach . Hlavne sa jednalo o grafové algoritmy z oblasti analyzy velkych sieti (zalozené
na nahodnych prechadzkach resp. spektralnych analyzach), resp. z oblasti spracovania prirodzeného
jazyka (napr. pre ucenie bez ucitela). Niektoré doteraz pouZivané algoritmy sme boli nuteni
modifikovat, ako napr. SPADE pre vyhladavanie frekventovanych poloziek tak, aby boli pouzitelné
v nasich ulohach.

Vytvorenie modelov strojového ucenia a vyhodnotenie:

Z pozicie partnera sme z identifikovanych metéd vytvarali prototypy pre overenie ich pouzitia nad
realnymi datami a vyhodnotenie. Mnohé prototypy, ale nepotvrdili svoj potencial alebo skor poukazali
na komplikovanost implementécie vzhladom na relativny prinos k rieseniu Gloh. Niektoré pristupy
budu dalej skimané v druhom roku rieSenia. Pristupy na baze ndhodnych lesov, napr. pre identifikaciu
podozrivych vykazov zdravotnej starostlivosti, boli implementované partnerom v rdmci produktu.
Niektoré su vo faze optimalizdcie algoritmov, napr. GloVe reprezentdcie. V pripade ak sa podari
navrhnut vhodnu Gpravu, pristlpi sa ich implementécii v priebehu dalsieho obdobia.



